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Me in My Bag

Skizze von Brainstorming
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Photos der Tasche mit Inhalt

Ideen

Wir haben uns flir den
Regenschirm entschieden, da er
in zwei eigentlich gegensatzlichen
Situationen benutzt wird, dabe
aber immer die gleiche Funktion
hat: Schutz




Physische-Digitale Interaktion
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Processing

Gesicht Gollage Grashalme

Eigene Ideen




Interaktiver Radiergummi

Screenvariationen 1, 2, 3,4, ect.(in Processing)
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Skizzen(Brainstorming und Konzept)
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Analoge und Digitale Metaphern (in Processing)

2 STAEDTLER

aaaaaa

S =




Plakat

Interaktiver Radiergummi

File Edit_Skeich Tools Help

File Edit Sketch Tools Help

DO BEHHO
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